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SCHEDA ILLUSTRATIVA DEL PROGETTO

TITOLO PROGETTO

GIOCO SPORT A.S. 2024/2025

REFERENTE DEL PROGETTO
Paola Pierluigi

AREA DI RIFERIMENTO (indicare I'area prevalente)

O Espressiva e dei linguaggi verbali e non verbali (Lettura, Cinema, Arte, Teatro, Musica, Inglese, Latino)
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X Cittadinanza — Educazione civica

O Scienze, tecnologia ed educazione alla salute

X Gioco Sport

O Inclusione

o Continuita e orientamento

O Valutazione

O Formazione e territorio

o PNSD- sito WEB
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0 Promozione delle competenze di base

OBIETTIVO/I FORMATIVO/I PRIORITARIO/I DEL PTOF 2022-2025 COLLEGATI AL PROGETTO (Riportare solo
li obiettivi relativi al progetto scegliendoli tra quelli inseriti nell’elenco allegato).

2) Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione
dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno
dell'assunzione di responsabilita nonché della solidarieta e della cura dei beni comuni e della
consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed
economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialita.

5) Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attivita di laboratorio.

6) Prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni forma di discriminazione e del bullismo,
anche informatico; potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio degli alunni con
bisogni educativi speciali attraverso percorsi individualizzati e personalizzati anche con il supporto e la
collaborazione dei servizi socio-sanitari ed educativi del territorio e delle associazioni di settore e
I'applicazione delle linee di indirizzo per favorire il diritto allo studio degli alunni adottati, emanate dal
Ministero dell'istruzione, dell'universita e della ricerca il 18 dicembre 2014.

7) Valorizzazione della scuola intesa come comunita attiva, aperta al territorio e in grado di sviluppare e
aumentare l'interazione con le famiglie e con la comunita locale, comprese le organizzazioni del terzo

settore e le imprese.

8) Valorizzazione di percorsi formativi individualizzati e coinvolgimento degli alunni e degli studenti.
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OBIETTIVI FORMATIVI MISURABILI

Gli obiettivi che si perseguono con questo progetto sono i seguenti:

OBIETTIVI MOTORI (capacita motorie condizionali, capacita motorie coordinative, abilita tecniche)
OBIETTIVI COGNITIVI (senso percezione, progettazione della risposta motoria, capacita di orientamento
nello spazio e nel tempo, capacita strategiche)

OBIETTIVI EMOTIVO-AFFETTIVI (espressione delle emozioni, conoscenza di sé, motivazione, autonomia)
OBIETTIVI SOCIO-RELAZIONALI (rispetto delle regole - educazione alla legalita, collaborazione, solidarieta,

cooperazione, senso di appartenenza al gruppo, inclusione).

| progetti volti a tale finalita sono:

1. Progetto di promozione del Baseball (Red Foxes Roma)
2. Progetto “Racchette in classe” (Federazione Italiana Tennis)
3. Eventuali altri progetti che verranno presentati alla scuola e a cui si decidera di aderire nel corso

dell'a.s..

COMPETENZE ATTESE ( solo per i Referenti di Progetto di Istituto, come ricaduta sugli alunni)

X Comunicazione nella madrelingua o lingua di
istruzione

0 Comunicazione nella lingua straniera

0 Competenza matematica e competenze di base

X Imparare ad imparare

X Competenze sociali e civiche

X Spirito di iniziativa

o Consapevolezza ed espressione culturale

o Altro
(Specificare).....cvveeciiiiiiie i e

in scienza e tecnologia
0 Competenze digitali

PIANO DELLE AZIONI DEL PROGETTO

1. Valutazione delle proposte progettuali che vengono presentate all'lstituto.

2. Coinvolgimento dei docenti per accogliere le adesioni ai progetti.

3. Gestione dei rapporti con le Associazioni/Federazioni sportive e con gli esperti.

4. Organizzazione delle attivita (orario della palestra, frequenza degli incontri, calendarizazione
durante I'a.s.).

5. Organizzazione della Settimana dello Sport.

6. Monitoraggio in itinere e finale.

7. Resoconto intermedio e finale.

DESTINATARI

X Docenti
X Alunni

SPAZI ( solo per i Referenti di Progetto di Istituto)

O Laboratorio scientifico O Teatro
O Laboratorio d’arte O Aula generica
O Laboratorio di didattica digitale X Palestra

o Aula musica

O Atelier creativo

o Aula STEM

X Spazi limitrofi alla scuola (Villa Romana, Coazzo,
Parco di Aguzzano, Museo preistorico, ....)

o Altro (specificare)

O Laboratorio di lingue

O Biblioteca scolastica

o Aula immersiva

X Ambienti outdoor

O Spazi polifunzionali non strutturati

RISORSE UMANE




O Personale interno (specificare)
X Personale esterno (specificare) Esperti esterni in affiancamento ai docenti di classe e/o al docente
specialista di Educazione Motoria (classi lll, IV e V Scuola Primaria).

DURATA DEL PROGETTO

Da novembre 2024 a Settimana dello Sport (indicativamente terza settimana di maggio 2025).

ORARIO: X curricolare O extracurricolare

METODOLOGIA

X Attivita laboratoriali

X Lezione frontale rivolta a classi/gruppi di allievi

o DDI - (Flipped Classroom, , classroom, padlet, gamification...)
o Cooperative learning, debate

O Altro (specificare) ........coocvviiviiiiiaiianiinnnnn.

DOCUMENTAZIONE DELLATTIVITA/PRODOTTI FINALI PREVISTI

O Manufatti X Cartelloni

O Mostra O Prodotti multimediali

0 Opuscoli X Rendicontazione intermedia e finale (F.S.)

o Spettacolo o Nessuno

X Evento O Altro (specificare) .....coovveeeiiciiiciiaianiinnnnnss

VERIFICA E VALUTAZIONE DEL PROGETTO

Modalita di verifica:

0 Questionari (per docenti/genitori/alunni)

O Interviste

X Monitoraggio

O Altro (specificare) .......cccecviiiiiiiiiciiiiaiiiinann.

COSTI DEL PROGETTO

PROGETTO A PAGAMENTO (DESTINATO ALLE SEZIONI DELLA SCUOLA DELL'INFANZIA E ALLE CLASSI PRIME
E SECONDE DELLA SCUOLA PRIMARIA)

Indicare i costi degli eventuali acquisti; i costi dei collaboratori esterni; il numero di ore previste per
docenti interni e esperti esterni

0 TOTALE SPESA PER ACQUISTO MATERIALE ......cccieiiiiiiiiiisssississssssssssssssssssssnssnnnnnnnne
0O COLLABORATORE : N°ore...............

X ESPERTO ESTERNO: pacchetto da 15 ore + 1

0 NUM. ORE RICHIESTO DA PARTE DI DOCENTI INTERNI (indicare solo ore al di fuori dell’orario di
servizio e, se sono coinvolti piu docenti, indicare le ore per ogni docente coinvolto)

0 NUMERO DOCENTI COINVOLTI: ...ccvvviiiiceninnniamannnas N°ore per ciascun
docente........oocvviiiiiiinnnns

X SENZA ONERI PER LA SCUOLA Il progetto viene finanziato dai genitori.

PROGETTI GRATUITI

Indicare i costi degli eventuali acquisti; i costi dei collaboratori esterni; il numero di ore previste per
docenti interni e esperti esterni

00 TOTALE SPESA PER ACQUISTO MATERIALE ......ccceeiiinirnnnnenssssssssssssssssssssssnssnsnnnnnne
0O COLLABORATORE : N°ore...............

X ESPERTO ESTERNO: Il numero di ore di lezione varia da progetto a progetto.

0 NUM. ORE RICHIESTO DA PARTE DI DOCENTI INTERNI (indicare solo ore al di fuori dell’'orario di
servizio e, se sono coinvolti piu docenti, indicare le ore per ogni docente coinvolto)

0 NUMERO DOCENTI COINVOLTI: ..cccennnnnnnnnnnnnss N°ore per ciascun
docente........ccceeceiiincnnnn.




X SENZA ONERI PER LA SCUOLA | progetti vengono finanziati dalle Federazioni sportive o dalle
Associazioni sportive che li presentano.

Roma, 14/10/2024
IL RESPONSABILE della STESURA del PROGETTO
Paola Pierluigi




